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Parametr1 fisici

Data I'equazione sinusoidale

y(t) = 10sin(4*xm *xt + 4)

Onda sinusoidale

Quanto vale 'ampiezza?
a 10

Quanto vale la frequenza?
a2

Quanto vale la fase?
04
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RMS

Dati 1 seguenti valori campionati di ampiezza:
-1,2,-3,1,0, 3
Calcolare 'IRMS

(—12) + 22+ (-32) + 12+ 02 + 32

RMS =
6

N

1+4+9+1+9 |24

\ 6 \ O
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l  Decibel Assoluti

Una zavorra per mongolfiere ha un peso d
5000Kg. Calcolare 1 dB assoluti rispetto al
peso di riferimento standard di 5Kg.

5000
5

Pasy, = 10logsg = 10log,, 1000 = 10 = 3 = 30
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Legoe dell’inverso del quadrato

Un suono viene percepito con intensita 90
dB a distanza 5 metri. Quale sara la sua
Intensita percepita a distanza 15 metri?

15/5 =3
o |l quadrato di 3 e 9
a L’intensita & data da 90/9: 10dB
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) Velocita del suono

Calcolare la velocita del suono nell'aria a 42°C

o Moltiplicare la temperatura per 0.62
42*0.62 = 26.04

o Sommare la velocita a O gradi
26.04 + 331.45 =357.49 m/s

A che temperatura il suono viaggia nell'aria se ha una
velocita di a 320 m/s?
o Sottrarre la velocita a 0 gradi

320 -331.45=-11.45

o Dividere la velocita per 0.6
-11.45/0.62 = -19.03°C

Informatica Musicale



Riflessione del suono

Sapendo che un dispositivo nell'aria a 40°C emette
un suono al tempo t e registra lo stesso suono tornare
Indietro dopo 5 secondi, calcolare la distanza
dell'oggetto che ha riflesso 1l suono all'indietro.

o Calcolare la velocita del suono misurato
(40%0,62 = 24,8 ) + 331,45 = 356,25 m/s

o Moltiplicare per il tempo
356,25 *5=1781,25

o Dividere per 2 (Round Trip Time)
1781,25/2 =890 m
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Frequenza delle note

Fissata a 1397Hz la frequenza del Fa6 (cioé il Fa della 6%
ottava, con ottave che iniziano e terminano con Do),
calcolare quanto vale il Si6

o Fra Fab e Si6 ci sono 6 incrementi tonali

6 1

o L’incremento & dato da 21z = 2z = /2 = 1,414

o 1397 * 1,414 = 1975
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SQNR

Dato N=10, quanto vale il SQONR?
20 10*6 =60 dB

Dato un SQNR pari a 66, quanto vale N?
0 66/6=11
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Memoria necessaria per un file audio

Dato un tasso di campionamento pari a
44 .1kHz e una PCM a 8bit, quanti byte

servono per memorizzare un audio stereo di
2 secondi?

447100%8*2%2

= 176400 = 176KB
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